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2 つ作ります

組み立て

駒をスタート位置に、ピンを盤上の同色の穴に配置
交互にサイコロを振り、出た目の数だけ駒を動かして、
○のついたマスで止まってピンを駒に載せ、
「ピン搬入口」まで運んでピンを搬入します
先に 2 つのピンを搬入した方の勝ちです

駒はバックしたり進行方向を変える事はできません

○のついたマスでピンを載せる時、ピンを搬入する
時のみサイコロの目の途中で止まる事ができます

遊び方

駒を動かした先に相手の駒があった場合、
ひとつ手前のマスに駒を置きます

ボッシュのモビリティ関連の新技術（PACE ）を集めてプロジェクトを完成させよう！モビリティすごろく

カッターで切り抜く
（全 8 箇所）

山折り

谷折り

は接着箇所

PACEとは

P.Personalized( パーソナライズ化 )

A.Automated( 自動化 )

C.Connected( ネットワーク化 )

E.Electrified( 電動化 )
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建物を接着する向きに注意

4つ作ります



相手の
プロジェクト
成功が評価
相手が好きな
ピン前に移動

リスキリング
研修を受ける
のでスタートに
移動

研修生が
帰国するので
見送り
相手の前の
マスに移動

相手が
バカンスで
休暇(相手が
一回休み)

誕生日なので
休暇を取る
( 一回休み )
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